6. NOVEMBER 2025 | JUGENDZENTRUM JOO! WAREN (MURITZ)

mebDién Zum anrFasseéen
= ZUKUNFT aKTIV GéSTalLren

FACHTAG fur Padagog*innen der schulischen g% gma& W
und auBerschulischen Jugendbildung wﬁ%&% %q%

'MECKLENBURG |
. VORPOMMERN _

Darum geht's

Wie kbnnen junge Menschen dazu befahigt werden, ihre Zukunfte

mutig und selbstbestimmt zu gestalten? Der Fachtag ladt padagogische
Fachkrafte ein, praxisnah Konzepte und Impulse fur die Forderung von J\'\
Zukunftskompetenzen durch eine kreative und handlungsorientierte -
Medienbildung kennenzulernen. Im Fokus stehen Future Skills, wie
Medien- und Digitalkompetenz, Kreativitat, kritisches Denken,
Teamfahigkeit und Selbstwirksamkeit.

Die Teilnehmenden erleben konkrete Ansatze einer Medien- und
Zukunftsbildung, die Kinder und Jugendliche in ihrer Entwicklung
und gesellschaftlichen Teilhabe starkt. In vielfaltigen g
Workshops konnen digitale Tools und kreative Methoden (((
praktisch erprobt und auf die eigene berufliche Praxis
Ubertragen werden. Daruber hinaus bietet die Veranstaltung
Raum fur fachlichen Austausch, Reflexion und Vernetzung. \ )

ANMELDUNG bis zum 20. Oktober 2025

aBLaUF

8.30 ankommen BeI KaFFee & ausSTausSCH

9.00 BeGRiiBUNG /h'\/

Anja Schmidt - RAA M-V

9.15 Impulsvortrag
FIT FUR DI€ ZUKUNFT!? MIT aKTIVER MeDIenarBeIT
ZUKUNFTSKOmMPeTenzen FORDERN
Anton Zscherpe - RAA M-V

10.00 Pause

10.15 Workshops
Games aLS WeRKzeuGe ZUR PARTIZIPATION

Wie kdnnen Spiele genutzt werden, damit junge Menschen eigene
Zukunftsideen entwickeln? In diesem Workshop erproben wir die kosten-
freie Plattform Luanti, die vielfaltige Gestaltungsmaoglichkeiten eréffnet
—von Filmprojekten Uber Escape Rooms bis hin zu kreativen Stadtebau-
projekten. Gemeinsam entdecken wir, wie spielerische Ansatze junge
Menschen befahigen, ihre Visionen aktiv zu gestalten.

Dennis Kranz und Alessandro Taruffi - Stadtbibliothek Rostock (Makerspace)

KUNSTLICHEe INTEeLLIGEeNZ IN DeR JUGEeNDBILDUNGSARBEIT

Der Workshop zeigt, wie Kunstliche Intelligenz sinnvoll und kreativ in

der schulischen und auBerschulischen Jugendbildung eingesetzt

werden kann. Wir zeigen Potenziale auf, scharfen den kritischen Blick und
erproben Methoden, die sowohl Chancen als auch Gefahren berlcksichtigen.
Die Teilnehmenden werden befahigt, junge Menschen fur digitale Risiken wie
Fakes und Manipulation zu sensibilisieren und deren Kl-Kompetenz zu starken.

Katrin Zeisler, Uwe Kranz, Referent*innen fur Medienbildung,
Ministerium fdr Bildung und Kindertagesforderung Mecklenburg-Vorpommern

KONFLIKTE SPIELEeRISCH eRKUNDen

Konflikte sind ein unvermeidbarer und wichtiger Teil von Arbeit und Alltag, aber
auch jeder spannenden Erzahlung. Ohne Konflikt ware jede Geschichte eine
Aneinanderreihung von Alltaglichkeiten. Wir tragen alte Konflikte mit uns und
geraten in neue, oft mit wiederkehrenden Mustern. In diesem Workshop
beschaftigen wir uns mit unseren eigenen Konfliktlinien und erkunden
spielerisch, wie wir diese verandern konnen. Daraus entstehen kurze Szenen,
die wir mit einfachen filmischen Mitteln umsetzen.

Thomas Knapp - SEELAND Medienkooperative e. V.

CYBERMOBBING VERSTEéHeN - SICHEeR HanbeLn

Der Workshop widmet sich dem Umgang mit Cybermobbing, dem Erkennen
digitaler Gefahren und dem sicheren Einsatz von Social Media. Im Mittelpunkt
stehen Erfahrungsaustausch, praxisnahe Strategien und kollegiale Reflexion.
Als kreative Methode entwickeln wir eine Fotostory mit der App Book Creator.
Jugendliche werden so in ihrer Medienkompetenz gestarkt und zugleich in
wichtigen Zukunftsfahigkeiten wie Selbstwirksamkeit, Reflexionsvermdgen
und Kommunikationsfahigkeit geférdert.

Anne Steffen - Jugendkunstschule “Junge Kunste* Neubrandenburg e. V.

MULTI-PERSPEKTIVEen-vibeo

In diesem Workshop drehen und schneiden die Teilnehmenden mit einfachen
Mitteln ein kurzes Social-Media-Comedy-Video. Spielerisch werden
verschiedene Perspektiven eingenommen und kreative Ideen umgesetzt.
Das niedrigschwellige Format lasst sich anschlieBend eigenstandig in der
Arbeit mit Jugendlichen einsetzen.

Daniel Kuhnle - SEELAND Medienkooperative e. V.

was WﬁRe, wenn ... RaDIO aus DER ZUKUNFT

In dem Workshop erkunden wir Zukunftsszenarien, die Uber das vermeintlich
Mdgliche hinausgehen. Mit Methoden der Zukunftsforschung werden
wunschenswerte, utopische oder alternative Zukunftsbilder entwickelt. Aus den
Szenarien entsteht ein Radiobeitrag aus der Zukunft: aktiv und kreativ setzen
wir Visionen, Wunsche und Traume akustisch in Szene und starken unsere
Vorstellungskraft und Fantasie.

Anton Zscherpe - RAA M-V & Andy Kruger - Mediatop Neubrandenburg
13.00 mITTaGcsPause

13.45 €RGEeBNISSe & PERSPEKTIvVEen

Ergebnisse aus den Workshops werden vorgestellt, und es entsteht Raum
fur Austausch und Vernetzung. Erfahrungen kénnen geteilt und neue Impulse
fur die Praxis gewonnen werden.

Anja Schmidt, Anton Zscherpe - RAA M-V,
Andy Kriager - Mediatop Neubrandenburg

15.00 veransTaLTunGgsenpe %

ANMELDUNG bis zum 20. Oktober 2025

FACHTAG mebIen zum anFassen - ZUKUNFT aKTIV gesTaLTen

6. November | 9.00 bis 15.00 Uhr | Ankommen ab 830 Uhr
Jugendzentrum JOO! | Zum Amtsbrink 16 | 17192 Waren (MUritz)

KONTaKT
RAA M-V - Projekt FutureFlow

Anja Schmidt Anton Zscherpe
Tel. 0151534 26 237 Tel. 0151 433 21 290
Mail anja.schmidt@raa-mv.de Mail anton.zscherpe@raa-mv.de

Eine Veranstaltung der RAA — Demokratie und Bildung Mecklenburg-Vorpommern e. V. im Rahmen des Projektes FutureFlow
in Kooperation mit dem medienpadagogischen Netzwerk Medienplatte. Die Veranstaltung wird durch die Férderung

der Medienanstalt Mecklenburg-Vorpommern, der Landeszentrale fiir politische Bildung Mecklenburg-Vorpommern

und der DROSOS STIFTUNG ermdoglicht.

Landeszentrale
fiir politische Bildung
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https://www.raa-mv.de/termin/fachtag-medien-zum-anfassen-anders-lernen/
https://www.raa-mv.de/termin/fachtag-medien-zum-anfassen-anders-lernen/

